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Matter 是基于 IP 的智能家居应用层标准，支持的通信协议包括WiFi, Thread 和以太网，并且可以
应用低功耗蓝牙协议配网。作为国际通用开放标准，其技术规范和开源软件开发工具 SDK 都是开
放给开发者社区的。Matter 能够达成跨生态的互联互通，多家生态已经能够支持Matter，包括
Apple, Amazon, Google 和三星 SmartThings 等。Matter 还可以实现同一个设备接入多个生态，让用
户自由选择。继 2022 年 10 月 4 日首次发布后，在 2023 又发布了Matter 1.1 和Matter 1.2 两个版
本，在原有对照明、电工、传感、窗帘幕帘等多种设备类型支持的基础上，增加了许多新的设备
类型，包括对不少家电的支持，包括冰箱、洗衣机、空调、扫地机器人等等。同时Matter 也支持
网桥设备，可以将现有基于其他协议的设备接入Matter 系统共同工作。

Zigbee 是一种专为物联网设计的安全、可靠、低功耗的无线通信技术，因其低功耗、支持多节点、
稳定网状网络等特性适用于智能家居、工业控制等多种场景。

选题一

请结合你自身情况，设计并实现一个Matter扩展系统，并达成一项应用场景。该系统应该包含三
大部件：非Matter 设备，Matter Bridge 和Matter controller。非Matter 设备就是市场中已有的设
备，但它还不支持Matter 技术，比如蓝牙门锁，Zigbee 灯泡，米家智能设备，天猫精灵智能设备，
华为鸿蒙设备等。Matter Bridge 就是将前述非Matter 设备转成标准Matter 设备的一个网桥，根
据要求不同，网桥有可能需要支持不同的Matter 设备，以及Wi-Fi/Thread/蓝牙/Zigbee 等技术。
Matter controller 可以沿用现有的产品，比如苹果的 Home app 和 HomePod mini，亚马逊的 Echo，
Google 的 Google Home，以及 CHIP tool 等。通过这个Matter 扩展系统，你可以跳过云开发和手机
app 开发，直接使用Matter 生态现有的 App，就可以直接控制你身边的智能设备。

选题二

智能校园生活解决方案

背景

校园生活中普遍存在一系列实实在在地影响学生幸福感的问题，例如：宿舍洗衣机多人共用，有
人洗完长时间忘取，有人总是碰不上空闲的时间；图书馆座位被长时间占用；宿舍门锁有人忘锁
或有人忘带钥匙导致矛盾等等。诚然一些制度的建立可以部分缓解上述问题，但我们也可以考虑
用技术构建解决方案。这些解决方案甚至可以超越校园的边界，比如应用在合租房的场景中。
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题目

请参赛者运用物联网技术，特别是 Zigbee 和Matter 标准，设计一个基于 Zigbee 或Matter 标准的
智能系统，旨在解决校园生活中的一个或多个实际问题。参赛者需考虑如何利用这些技术提高校
园资源的使用效率、增强宿舍安全或优化图书馆资源管理等，并可选择性地集成网桥设备以提升
系统的整体性能。

要求

1.选择一个或多个上述问题作为系统设计的目标。

2.阐述所选问题的现状及其对校园生活的影响。

3.提出基于 Zigbee 或Matter 技术的解决方案，包括系统架构、关键组件、通信协议等。在设计中，
如果使用Matter 标准，参赛者可以考虑是否需要网桥设备来接入非 IP 协议设备，以增强系统的
经济性、兼容性和扩展性。

4.描述系统的用户界面和交互方式，是否以及如何与现有的校园基础设施集成。

5.讨论系统的可行性、成本效益分析以及预期的社会效益。

6.明确是否需要使用设备云和设计专属 App 等。

参赛项目无论是为一个宿舍的小空间设计，还是为一整栋教学楼的设计，我们都期待参赛者们能
够发挥创意，利用 Zigbee 或Matter 技术，甚至考虑网桥设备的集成，为校园生活带来智能化的改
进。让我们一起努力，创造一个更高效、更安全、更便捷的校园环境！


